
 

 

房地产拍卖 
设计师: Stefan Dorra 
游戏人数: 3-5 
适合年龄: 10 + 
平均游戏时间:. 15 分钟 

游戏道具 

 20 张建筑卡 
 20 张支票 
 75 个钱币 

总览 

所有玩家试着炒高地价，高价卖出建筑。游戏末金钱

最多的玩家获得胜利 

游戏准备 

 把卡片分开，洗匀成支票卡堆和建筑卡堆，正

面朝下放置 

 把直到游戏的下半部分才开始使用的支票卡堆

放开。 

 每个玩家获得 15 块钱，如果是三人游戏，不公

开地移出 2 张建筑卡和 2 张支票卡。 

Game Play 

第一阶段: 拍卖建筑 
发出等于玩家数量的建筑卡，所有的卡被同时拍卖。

所以没有玩家会完全买不到建筑。玩家可以选择出价

或者放弃。 
 

出价：家里房子最小的玩家开始出价，其他玩家接着

出，但必须至少出相当于当前最高价的钱。拍卖可以

一直进行下去直到所有其他玩家都放弃。 
 

放弃: 如果一个玩家选择放弃，那他就失去竞拍资格并

获得当前最低价的建筑。如果此前他已经出过价，他

可以拿回一半的出价（向上取整）。剩下的一半归银

行所有。最后一个放弃的玩家失去所有的出价钱币，

但是能获得最高价值的建筑。玩家可以选择不出家而

获得最低价的建筑。 
 
贴士：别暴露你的总资产。 
 

获得的建筑正面朝下放在每个玩家面前，获得最高价

值建筑的玩家翻开下一轮拍卖的建筑牌，然后从他开

始竞价，或者放弃，直到所有的建筑被买光。接着进

入第二阶段。玩家保留剩下的钱币，每个价值一百

万。 

第二阶段: 转手建筑 
这个阶段开始使用支票。和第一阶段一样样数量的支

票卡被翻出来。每个玩家手持自己的建筑，正面朝下

出一张。所有玩家一起翻开所出的建筑卡，出的建筑

卡价值最高的玩家获得价值最高的支票，依次类推。

之后建筑卡被弃置。 

游戏结束 

当所有玩家买光自己的建筑时游戏就结束了。玩家统

计手上的支票和剩余的钱币，最高者获得胜利。当出

现平局时拥有最多钱币的玩家胜利。 

变体规则 

 三人使用 16 张建筑卡和支票卡。 

 四人使用 18 张建筑卡和支票卡。 

 五人使用 20 张建筑卡和支票卡。 

 

在第一阶段，第一个放弃出价的玩家不能获得建筑，

但是可以拿回所有出价的钱币。剩下的规则和之前相

同。 
 

在第二阶段，刚开始时翻开与人数相同数量的支票。

但是因为由于之前的规则会导致每个人手上的建筑数

量不同，当有人没有建筑时，翻开的支票数相应减

少。 


